EMPIRE BUILDER ™ est un jeu de gestion & de
construction de chemin de fer transcontinental.
Construisez votre voie ferrée et transportez des
marchandises pour faire fortune.

EMPIRE

B U 1L D E R
LIVRET DE REGLES

d L SYMBOLES IMPORTANT Le plateau es
. PORTALAND el DE LA CARTE recouvert d'une fine couche (e
A A £ " Borne de Petite Ville plastique pour permettr_e un

<+ A o nettoyage facile entre les parties.

A A A Riviere

. : _ NE PAS UTILISER DE

A ABOSTON ° Mqrchandlses (IjISp0n|b|es PRODUITS ABRASIFS pour
A Poisson, Machines nettoyer le plateau - utilisez (n
- Borne de Ville Moyenne chiffon sec ou du sopalin. L'eau pe
® rendra pas le nettoyage plus rapidg.

© o Borne Montagneuse

NE PAS UTILISER D'AUTRES
la . Borne libre MARQUEURS que ces crayonp
A NEWJYORK , recommandés - Les autres stylps
Borne de Grande Ville ¢ avons & marqueurs a séc

coloreraient de facon permanente| &

Crigue Oceéanique - :
abimeraient le plateau.

E)ELPMA

Chaque fois que utilisez un autre marqueur que éeurnis, essayez d'abord en-dehors de la surfageud &
laissez toute la nuit. Si la marque peut ensuite &tsuyée sans laisser de trace, le marqueutilisstole. Chaque
couleur doit étre testée individuellement.

Gardez les crayons loin des sources de chaleur.

NETTOYEZ TOUJOURS LE PLATEAU IMMEDIATEMENT APRES CH AQUE PARTIE!

Plateau de JeulL'élément central du plateau est url'argent. Les cartes vierges doivent étre enlev&es
carte de la zone continentale des Etats-Unis &utedu gardées pour remplacer les cartes manquantes .ates (
Canada. La carte a une grille de points ron(restantes (Demandes & Evénements) sont mélan
triangulaires, & étoilés, faisant partie du jeuslmrnes ensemble pour constituer le paquet de cartes.

kilométriques (mileposts) reglementent la constouct
ferroviaire & la circulation des trains. A I'écheliils sont Cartes Demande (Demand) Chaque carte Deman
a environ 50 miles de distance (80,4672 km). affiche 3 demandes de marchandises de cette maniere

La carte affiche 51 villes. Pres de chaque villes d
symboles représentent les marchandises disponijoies
Vous pouvez récupérer dans cette ville. La cartatrao
également I'emplacement relatif des cétes du dittér

des rivieres majeures qui représentent des obstdobs .
emplacements de certaines villes cotieres ont éégent Cartes ,Evénement (Event) Le paquet comporte 2
été déeplaceés a l'intérieur des cotes pour faclbtgzu. cartes Evénement qui affectent le cours de la ea
Le colt de construction des pistes dans certamsx li Lorsqu'elles sont piochees, les cartes Evenemenit

spéciaux de la carte est décrit a la fin de cetide régle. immédiatement placees face visible pour tous

joueurs ; le joueur continue a piocher des cauegy'a ce

Laville qui a besoin des marchandises.
L'argent § millions) payable a la livraison
des marchandises dans la ville.
Lesmarchandises— Fil (Lead)

ST. LOUIS
$11 MILLION
&> LEAD

Crayons Les crayons effacables spéciaux fournis dans
boite permettent aux joueurs de tracer sur le guat
durant la partie et de le nettoyer ensuite. Aucutrea
marqueur ne devrait étre utilisé sans veérifi
soigneusement son « effacabilité » hors de |'argd.

Cartes Il y a 3 types de cartes : Demande (Deman
Evénement (Event) & Loco. Avant de jouer, les cart
Loco doivent étre séparés des autres & gardéees avec

quil ait 3 cartes Demande en main. Chaque joueitr
avoir 3 cartes Demande. Les effets des cartes Ewamte
sont décrits en détail plus loin.

Cartes Locoll y a 4 types de trains :

Train Capacité Vitesse Maxi

Fret (freight) 2 charges 9 bornes par tour
Rapide (fast) 2 charges 12 bornes par tour
Lourd (heavy) 3 charges 9 bornes par tour
Superfret (super) 3 charges 12 bornes par tour



Chaque joueur débuteFret (freight). A la fin de  DEROULEMENT DU JEU
son tour, il peut améliorer son train au lieu dastaiire Le premier joueur effectue son tour, puis le jeu
une piste. L'amélioration colte $20 millions poufFrgt poursuit en sens horaire. A son tour, chaque jopeut :
Rapide ou 1Fret Lourd. S'il a 1 fret rapide ou 1 fret yABORD, exploiter son train, en le déplacant,
lourd, il peut 'améliorer eBuperfret pour $20 millions.  chargeant & en déchargeant la marchandise, en piag
Pions Charge (Load Chips) Avant de jouer, chaqui frais d'utilisation & en collectant les paiements ;
pion doit étre pourvu d'un autocollant pour repnéseles  ENSUITE, dépenser jusqu'a $20 millions par tour, pc
marchandises. Gardez les autocollants vierges p construire sa piste ou améliorer son train.
remplacer les pions manquants.
Chaque pion charge représente ce que votre traih |
transporter. Pour indiquer un chargement en cqlasez
le pion charge sur la carte Loco du joueur.
Les charges non utilisées sont placées dans leebac
plastique, ou les joueurs peuvent voir toutes lerges
disponibles. Quand un joueur livre 1 charge, abandd
charge sans la livrer ou perd 1 charge a cause darte Une foi o terming ¢ o i
Evénement, la charge retourne dans le bac enqlast _ . ne 10IS que fe joueur a termine son tour, e you
avec les autres charges disponibles. suivant commence le sien.
Les pions charge sont limitées a ceux fournis dans CONSTRUCTION DES CHEMINS DE FER
boite ;: vous ne devriez pas en ajouter, sauf endeas On commence avec un plateau vierge : aucune pest
remplacement. Vous trouverez le nombre de charijoueur n'est tracée. Il n'y aura aucun déplacemertain
disponibles & ou on peut les récupérer dans ldedatie aux 2 premiers tours des joueurs : ils vont commeac
référence au centre du livret, @omment jouer Empire construire leur empire ferroviaire en utilisant ypertie

Au lieu de prendre son tout un joueur peut défausse
toute sa main & piocher 3 cartes, en affichant &
remplacant toute carte Evénement tirée. Les ca
Evénement prennent effet immédiatement. Un joueir
perd son tour (loses his turn) a cause dune c
Evénement ne peut pas défausser sa main pendair I¢
perdu.

Builder. (ou la totalité) de leurs $40 millions initiaux. &jue
joueur peut utiliser jusqu'a $20 millions $ a chadour
PREPARATION DU JEU de départ.

Les joueurs s'assoient autour du plateau de jau. Apres avoir consulté les 9 Demandes figurant sur
joueur tient le rdle du banquier ; il prend l'arg&ndonne cartes, chaque joueur regarde ou les charges isoé¢s
$40 millions & chaque joueur pour débuter la pattee sur le plateau. Sachant cela, il planifie son chedd fer
banquier détient les cartes Loco & les pions char€t commence a construire sa piste en tragant gne |
disponibles. d'une borne a l'autre.

Aprés le mélange des cartes, chaque joueur Pour chaque section de piste, le joueur doit pkeyeolt
pioche une. Celui qui obtient la carte affichantplas pour la borne kilométrique qu'il veut atteindre. iVc
haute récompense sera le 1ler Joueur (les calillustration pour les colts de construction. Baemple,
Evénement valent zéro). Il remélange les cartesn& construire d'une borne vierge a une borne de moet:
distribue 3 face visible & chaque joueur. Aprésiravicolte $2 millions, construire d'une borne de mamtag
regardé leurs cartes, les joueurs défaussent tdegesune borne de petite ville codte $3 millions, etc.
cartes Evénements & recoivent de nouvelles cames Ces régles doivent étre respectées lors de larcatish
retour. (Durant la partie, les cartes Evénementhgies des pistes :
seront posées face visible & feront effet immédaset.)

Il remélange ensuite les cartes Evénements dan
paguet avant de le poser sur le plateau. Lorsgpadeet
sera épuisé durant la partie, il remélangera la di
défausse pour former une nouvelle pioche.

Au début de la partie, chaque joueur dispose de :

« 3 cartes Demande (face visible)

Début de la constructionUn joueur peut construire un
piste & partir de toute borne de grande ville ouodee

borne qu'il a déja atteint. Un joueur ne peut masstruire

plus de 2 sections a partir des bornes de grantke

durant son tour. Aucune piste ne peut étre constdans
la zone rouge d'une grande ville.

1 carte Loco Droit d'Entrée dans une Grande Ville Chaque joueur a
« $40 millions en cash le droit de construire au moins 1 section de paspartir
« 1 pion & 1 crayon de méme couleur de chaque grande ville. Aucune piste peut étretngtes

Chaque joueur doit toujours avoir 3 cartes Demar @ partir d'une grande ville qui empécherait toutreat
en main. Chaque fois qu'une carte Demande estsi&au joueur d'avoir 1 section de piste partant de cgtémde
& chaque fois qu'une carte Evénement est tiréearte c Ville.

Demande doit étre piochée en remplacement. SiuUjo | mite d'Entrée dans les Villes Petites & Moyennes

découvre quil a moins de 3 cartes Demande, il dSeulement 3 joueurs peuvent construire une pistes

immédiatement  piocher 1 carte Demande yne ville moyenne, & seulement 2 joueurs dans tiéep

remplacement, que ce soit son tour ou non. ville. Aucun joueur ne peut construire plus de 8tisas
vers ou a partir d'une ville moyenne ou petite.



Aucune piste peut étge

construite vers ou a parj Colt de construction vers chaque borne : : ry

d'une ville moyenne qu vierge..............ccccooereeirriereinnnn., $1 okt g1+2 mil A"°“TL“"38",§._T
empécherait un troisien| Montagne...............ccccocovvvevuenenne. $2 million $2+2 mils A

joueur d'avoir 1 section d petite Ville ..............c.coccorvenenn.. $3 million A A
piste ~ pour cette villg ville Moyenne ...........ccccooevunn... $3 million A BOSTON o
moyenne, ou d'une petf Grande Ville ...........cc.cccccouvnnne. $5 million = GO
ville qui empécherait Ul Riviere................c.ccocovevuennnen. +.$2 millions A [oA A |, ..
deu>§|eme joueur d'avoir | Crique Océanique.................. + $3 millions [taLo i ° '
section de piste pour cef . / /

petite ville. Le colt de construction a travers une Rivifre $1 mil_gg §2mil. o
Droit de Passagel seulg ($2 millions) ou une Crique Océanique (3

construite entre 2 borng une borne.
kilométriques.

Pas de Crédit / Pas de PréUn joueur ne peut pasgrande ville compte comme 1 borne pour le déplaoéme
construire plus de piste qu'il ne peut immédiatdm Un joueur ne paie rien pour déplacer son train sur
payer. Une section de piste tracée qui ne peutépras propre piste. Un joueur peut se déplacer sur I pisin
payée est immédiatement effacée. adversaire, mais doit payer $4 millions par towhaque
TRANSPORT DES MARCHANDISES (HAUL'NG 'adversaire dont il a emprunté !a piSte durant Sqn IL'Jn
FREIGHT) Un joueur gagne de l'argent en transpbrtlolueu_r n'e peut pas utiliser la piste d'unl a(_jyaesr}nlmoms
une charge avec son train d'une ville ol elle e d'avoir I'argent pour le payer avant de l'utiliser.
récupérée a la ville qui la demande. Récupérer les ChargegqPicking Up Loads) Une charge

Départ du Train Chaque joueur peut démarrer son tre PEUL €Iré récupérée par un train passant par Uaeuila
(représenté par son pion) dans toutes les villes. charge est disponible. On ne peut pas recupérer ¢au

. . . , _ charges que de pions charge disponibles. Les tr:
Déplacement du Trayn Un joueur déplace son train € peuvent transporter jusqu'a 2 charges a la fois pdiret
voyageant sur la piste construite & en comptant

< g .NEw OHK.
section de piste peut é} millions) est en plus du codt pour atteingire A $E%~ %

bornes atteintes, jusqu'q’ ) = = &
maximum autorisé. Les Frets Le. fret du joueur, trar)sportant d & & °
les Frets Lourds peuvent voﬁqres pour San Frg NCISCO, com“m1 - ° o A
déplacer jusqu'a 9 bornes ,ce a se deplacer a_ partr .de A A . =
tour, les Frets Rapides & | S_uwant\la piste, le train pa_rwent a . A A
SuperFrets jusqua 12. Il ny ville aprés 6 bornes kilométriques. A o A e
pas de limite au nombre Le joueur se défausse alors la ca A A Ao’
trains pouvant finir leur tour sy Deémande  (#98), remet la char A .. ‘./" =
1 borne ou utiliser la ménd (voitures) dans le bac, collecte Lo *’ A
piste. Un train ne peut paiement ($34 millions) & pioc_:he .lt‘ ° A .
bloquer le déplacement dnouvelle carte Demande. Le train p P Je— ¢
autre train ; 2 trains peuvent f €Ncore se déplacer de 3 bornes jus .Y ° A A
croiser sur la méme piste. U B". \@: a A o
train peut changer de seps . A ‘
seulement dans une Vville [y _CHICAGO __ = A *
compris toutes les bornes des $7 MILLION ® LAS VE
grandes villes). = (RO v A

Les pistes de tous les jouelrs T A ¢
sont connectées par la zone ' A

rouge des grandes villes (qui HH 552 wicoon O . .
représentent le local de dép6t jou i A
le terminal). Les trains peuvept A"G:"Es A
traverser la ville (y compris Igs TS . A
rivieres) en utilisant la zo HH 575 miction HE . A
rouge comme leur propre voje £ - MACHINERY A A
connectant les bornes de [la SANDIEGO_
grande ville. Les charggs s o ¥ .
peuvent étre récupérées ou Ui

vrées a toute borne de la grande
ville. La Borne Centrale d'une



ou 1 Fret Rapide, ou 3 charges pour 1 Fret Lourd o weathe}, le reste de son déplacement est divisé pa
Superfret. Les trains peuvent transporter différagpes arrondi vers le haut.

de charges. Les trains peuvent transporter desj@®1a |nongations (Flood§ Quand la piste est inondée, tout

qu'ils aient ou non 1 Demande pour ces charges.

joueurs peuvent déposer 1 charge sans gain dates f
ville.

Récupérer ou déposer les charges n'entraine au
pénalité de déplacement pour le train. Durant ean un

les sections pont de la riviere (de tous les josjesont
immédiatement effacées. Il est possible de recainsti
section de pont & de construire une nouvelle peste
franchissant la riviere durant le tour normal djaneur,
mais seulement aprés que la carte Evénement Iriond

joueur peut charger, décharger, & deplacer som I (rioqq) ajt été défaussée, a la fin du prochain tour

autant de fois qu'il le souhaite dans n'importd quére ;
le déplacement est uniquement limité par la vitelgsson

train & les cartes Evénement en jeu. b

orne kilométrique. Les

joueur. Les Ponts reconstruits coltent le mémequela
construction d'origine, soit $2 millions plus leG¢tale la
Inondations désactivent

Livrer les Charges (Delivering Loads) Quand un joueu ferment les Ponts de Kansas City seulement quacette
livre 1 charge a une ville qui la demande sur 1sde Evénement "Flood" est en vigueur.

cartes Demande, il :

1. Défausse la carte Demande. Une seule charge peut
livrée pour le paiement d'une carte Demande.

2. Recoit de la banque le montant indiqué sur la ce
Demande.

3. Défausse le pion Charge dans le bac des chal
disponibles.

4. Pioche 1 nouvelle carte Demande.

5. Continue son tour, y compris, s'il le peut, livieautre
charge pour paiement, déposer 1 charge, récupére

Déraillements (Derailmenty Quand 1 déraillement s
produit, les seuls trains affectés sont ceux gut slans
les zones au moment ou la carte est piochée. hesst
peuvent entrer dans les zones immédiatement apréss
pénalité.
Charges Perdues(Lost Load¥ Quand un train perd
charge, son joueur choisit la charge perdue paaihes
qu'il transporte. La carte Evénement n'a aucuridénce
sur les charges récupérées apres la pioche deéda ca

charge, et se déplacer. Le joueur peut poursuisguja Greve Ferroviaire du Canada (Canadian Rail Strike

la limite de son déplacement.
Apres avoir terminé son déplacementle joueur peut ¢

hant la frontiere Canadienne sont affectées.

Quand cet Evénement se produit, toutes les bomes

ensuite dépenser jusqu'a $20 millions pour constgs ~oMMENT GAGNER Le gagnant est le premier joue!

sections supplémentaires ou améliorer son train.

EFFETS DES CARTES EVENEMENT (EVENT) Une posséde $250 millions en cash.

carte Evénement prend effet dés sa pioche. Géndaate

la carte Evénement reste en vigueur jusqu'a ladéin
prochain tour de ce joueur, quand elle est défausss
Toutefois, les cartes Déraillemeridgrailmen) & Taxe
Ferroviaire Rail TaX agissent 1 seule fois, puis sont
défaussées. Les joueurs doivent obéir aux instmstde
la carte Evénement en vigueur. Les paragraphesrssiv
expliquent les effets de certaines cartes Evénement

Compter les Bornes (Counting Mileposts Les bornes
sont comptées de la méme facon que durant la atronl
des trains. Pour compter les bornes d'une Grantle, Vi
comptez a partir du centre-ville (borne centralehan a
partir des bornes extérieures. Pour compter lesesodu
littoral, comptez a partir de la borne kilométrigaeplus
proche de la cbte. La Cote Atlantiquatlantic Coas)t
s'étend de Portland, Me. a la borne kilométriquswalide
Miami ; la Cote du GolfeGulf Coas} s'étend de la borne
kilométrique au sud de Miami a la borne kilométacau
sud de Houston ; & la Cote du Pacifigiacific Coasy
s'étend de San Diego a Vancouver. Par exemple, S
Francisco est sur la Cote du Pacifique.

Mi-Vitesse (Half Ratg Quand les trains se déplacent 3
Mi-Vitesse, les Frets & les Frets Lourds se dépiade 5
bornes par tour, et les Frets Rapides & les Suptside 6
bornes par tour. Quand 1 carte Evénement infligdita
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Vitesse a 1 train qui s'est déja déplacé, ou siaia se
déplace dans une zone de mauvais termes (of bad



PRECISIONS SUR LA CARTE

Les 5 illustrations suivantes clarifient le passage
& le codt de construction de la piste

® sUDBURY® Les Grands Lacs ne peuveft
¢ étre franchis qu'aux point$
indiqués ci-dessous.

-4

Le colt pour franchir ces point
est le méme que pour travers
une riviére :

U V)

$2 millions en plus du codf
normal de la borne atteinte.

La section de pist¢ | Ces sections A »
illustrée traverse 14 | traversent deq#A
Riviére Ohio Ohio Criques
Riven. Océaniques & leq A . % o’
franchir colte $3 1,
millions  supplé- 'ﬂ’Et';'A .
mentaires. Ce
sont les seules . v
voies pouvant tra-}SHINGTON, D.C
verser les Criqueg *
dans cette zone. | *

A .NEW‘XORK |

Cette section A ®

traverse une Criqu
Océanique et |
franchir codte un
total de $5 millions

o A
SAN FRANCISCO
b Y ® ﬁ' A

Pas de Crique

traversée. ($3 millions pour . A
franchir la Crique A .
& $2 millions pour
, ) atteindre la borne ‘ °
Crique traversée de montagne). A N N N

Courtoisie en Jeu
Les cartes Demande & Loco des joueurs (& leursgpararge) doivent étre face visible, a la vue ds.to
1 joueur n'a pas besoin de montrer son argent'fugpparition de la carte Evénement Taxe Feriavia
(Rail Tay, aprés quoi sa fortune est une information puigliq



